Navod ke hre Becherovka Game 2001

V této hre nezaleZi na poradi jednotlivych Ukol(, volba, zda dfive ucinit to ¢i ono, je pouze na
hraci. Toto je vSak pravdépodobné nejkratsi zplsob, jak dosici zdarného dokonceni.

Hrac se zjevuje v ulicich Prahy. Na Karlové mosté se setka se sprejerkou, se kterou je
tfeba promluvit, aby hra¢ mohl obdrzet sprej, predmét potrebny prevelice. Po predani
plechovky dévce odjizdi na kolobézce. O kus déale na mosté sedi ,,akademickad” malirka - od
ni je nutno nechat se portrétovat, obnos k zaplaceni portrétu ziskd hrac, obehraje-li
skorapkare (viz pozdéji). Dale se na mosté nachazi prodavac zbytecnych predmétd,
turistickych to suvenyrd. Od néj je treba ziskat Certifikat protifelého obchodnika
(rozhovor 1 - 2). U obchodnika Ize dale zakoupit prase z pozinkované hovéziny, predmét
veskrze zbytecny, toliko k zaplnéni inventéare slouzici. Dale je mozno ubit ¢as rozhovorem
s blaznivou osobou, do vody lhostejné hledici.

Na Malé strané je nezbytné pfi rozhovoru s rabinem dospét ku zmince o jeho bratru,
v soucasnosti kdesi v Americe zijicim (rozhovor 1 - 3 - 1).

Poté se hrac presouvéa na Narodni tfidu, kde je nutno pohovofit s prostitutkou. Po
jakémkoli rozhovoru pfijizdi Zenin zaméstnavatel. Od néj je tfeba vyménou za portrét od
malirky ziskat semtex (rozhovor 1). O kus déle stoji opily skordpkar. Nenfi prilis tézké
obehrat jej o vSechny jeho penize, které hrac posléze upotrebi na letenku, portrét ¢i prase.

V metru nutno pohovorit s harmonikarem, ktery hraci pfedd Zapis notové partitury
pro fagot a lesni roh. Poté je nutné prohledat odpadkovy ko$, a to hned 3x. Zde objevi
hrac¢ pacidlo, predmét nezbytny pro kazdou adventure hru. Poté hra¢ pomoci smérovky
Ruzyné privold metro a odjizdi na letisté.

Na letisti zakoupi letenku (v Ticket office), kterou preda vzapéti (¢i kdykoli) letusce
stojici u pristupu k letadldm. Ted je mozno létat jakkoli po celém svété.

My vSak zvolime cestu ponejprv do USA. A zde se podivdme do VeteSnictvi (Wet a
Snick), kde hrac vyridi prodavaci pozdrav od jeho bratra, nebot prodavac je shodou
okolnosti (!) rabinv bratr (rozhovor 4). Ten samou radosti vybidne hrace k vybrani si
¢ehokoli avSak hrac zvoli knihu o americkych Sifrach. Prodavac zaroven preda hraci darek
pro bratra.

S timto prezentem se hra¢ medle odebere zpét do Prahy, kde darek predd rabinovi.
Ten samou radosti dovoli hraci vstoupit do svého domu. Zde se hra¢ bezispésné pokusi
otevrit kovanou truhlici. Vyjde zpét pred d@im a optéa se rabina, jak vyzrat na zdmek. Ten
hraci poradi, ze do truhlice nutno spravné kopnout. Jakmile hrac toto ucini, najde v truhle
korunovacni klenoty.

Ted zvolime cestu do Japonska. Zde se hra¢ odebere do obchodu s elektronikou, kde
je zapotrebi odldkat prodavace do skladu (rozhovor 3-2-2), aby hrd¢ mohl nerusené ukrast
fotoaparat. Nutno ovsem davat pozor na kameru a loupit pouze, je-li oto¢ena od hrace.
Jinak se prodavac vrati a vSe bude nutno zopakovat. Poté hrac vystoupd stezkou do hor, kde
po rozhovoru s mnichem ziskd soSku Buddhy. V rozhovoru s prodavacem elektroniky (1-2)
nebo s turistou ¢toucim noviny (1) se tdzany zmini o existenci pana Suna-Kasiho. Bez této
zminky by nebylo mozno mluvit o p. Suna-Kasim s gejSou, jeho zenou. Té je nutno dat Zapis
notové partitury pro fagot a lesni roh, aby celd rozradostnénd z nahlého privalu hudby,
domluvila sch@izku hrac¢e se svym manzelem (2-2, resp. 4-3). Nyni hra¢ jde do pristavu, kde
je nezbytné sebrat provaz. Téz je nutno promluvit s p. Suna-Kasim. Toho Ize dosdhnout
pouze predanim Certifikatu protrelého obchodnika bodyguardovi. Po rozhovoru s nim (3)
je nutno predat mu sosku Buddhy a korunovacni klenoty. Prvni kontrakt na Becherovku
je tedy uzavren.

Pokud jiz hra¢ tak neucinil drive, je nutné dikladné promluvit (jakkoli) s turistou pred
obchodem s elektronikou a odejit z hlavni ulice a poté se na ni opét vratit. Turista zde uz
nebude, avSak v odpadkovém koSi hrac¢ nalezne noviny. Ty v inventari rozbali a z novin se
vyklube nemravny Casopis, Playboy.

Nyni se opét odebereme do USA. Zde hrac¢ udéla nejlépe, promluvi-li s prodavacem
hotdogd, od kterého ziska informace o existenci gangu paserakl drog, ilegalné tu plsobicim
(2-2-3). Pri zmince o gangu se paSeraci objevi. Hra¢ poté jde do temné ulicky, kde paseraky
vyfoti ukradenym fotoaparatem.



V kasinu hrac pohovori s krachujicim dealerem alkoholu. DUkazni fotky hrac¢ preda
v kasinu agentovi FBI (2-3-1). Po zadrzeni gangu je témér zkrachovavsi dealer ochoten
uzavFit druhy kontrakt na Becherovku. Dale je nutno zahrét si ruletu. Po obehrani
krupiéra, zoufalec nabidne hraci ID kartu jakési tajné organizace.

Ted se odebereme do Ruska. Zde je nejprve tfeba odevzdat generalovi na ndmésti
knihu o americkych Sifrach (1-1-2), aby tento nabidl hr&li odvoz k bunkru tajné
organizace. U bunkru je tfeba prokazat se strdznému ID kartou, od krupiéra ziskanou.

V bunkru, jak zfejmo z interiérl, Hovmazové je nezbytné zajit do temnych dvefi, kde nachazi
se rozbuska. K Hovmazovi samotnému zatim jit nelze, vojak hlidajici jej bdi, usne az po
dokonceni vSech Ukoll. Pak se hra¢ nechd odvézt zpét do Moskvy. Zde navstivi Ministerstvo
Stakanu. S ministrem nutno hovorit tak, aby nabyl mylného dojmu, ze hrac je inspektorem
(3-1).Poté je mozné (a nezbytné) sebrat kli¢ od vodkovaru. U vodkovaru uplati hlidace
Playboyem, hlida¢ odejde. Klicem si hrac otevre dvere a vstoupi do vodkovaru. Zde nutno
promluvit s opilcem. Pak je zapotrebi jit zpét na ministerstvo a promluvit s ministrem o opilci.
Ten zafidi jeho odpraveni. Nyni jiz nic nebrani tomu, aby hrac pouzil v inventari rozbusku
na semtex a takto vzniknuvsi vybusninu pouzil na palici kotel. Po vybuchu uzavre hrac
posledni kontrakt na Becherovku se zoufalym minstrem.

Ted'jiz nic nebrani kone¢nému zUctovéni s padouchem. To Ize provést pouze takto -
v bunkru hra¢ ocisti Spinavou bednu, kterou posléze otevie pomoci pacidla. V bedné
najde napoj Hovmazovy slzy. Poté se odebere do Hovmazovy skrySe. Zde je nutno oslepit jej
sprejem, poté svdzat a nakonec ho pfinutit 3x se napit jeho vlastniho patoku. Ten zkrotne a
uznd nebeské kralovani Becherovky.

Ato je vse.

Nutno ovSem podotknout, Ze absolvovanim hry podle ndvodu se hrac¢ ochudi o zhruba
80% dialogl, nemluvé o zddrném pochopeni kontextu. To jen tak na okraj.

Historie

Nezalezi na tom, jak to vSechno zacalo. Dllezita je pouze soucasnost jako odrazovy mdistek
k budoucnosti. Tak tedy o soucasnosti - zemé uz dadvno neni takova, jaka byvala kdysi. Pomalu, ale
jisté oblékda asfaltovy kabat, pomalu, ale jisté ji zac¢ind krucet v brise, pomalu, ale jisté se tocli stéle tiz a
tiz, to jak masy lidi rodi se kazdym okamzikem. Svét je neustdle zmitadn nejrozlicné&jsimi konflikty,
spory, hadkami, vrazdénim, nepochopitelnym Silenstvim, zaslepenosti a zufivou touhou nicit. Kde jsou
pric¢iny? Proc to vsechno? Je to vibec nutné? Na podobné otazky uz snad neméa cenu se snazit
odpovidat. Prosté to tak je.

Lidstvo vSak zna i zplsoby, jak si Zivot zpfijemnit. Slova jako laska, pratelstvi, city, jidlo, vylety
do prirody, chovani kreckd ¢i jinych potvor stale jesté neztratila smysl. A taky alkohol. OdjakZiva byly
mezi lidmi zndmy zpUsoby, jak z nejrozli¢néjsich rostlin, bylin ¢i korinkl ziskat tekutinu, po jejimz poziti
se zda svét bezproblémovy a krasny, bezstarostny a nadéjny, klidny a zafici. Skute¢né, byly ¢asy, kdy
toto vSechno alkohol doké&zal.

Druh@ alkoholu byla celd rada. Neni totiz divu - lidé, separovani od sebe, vynasli si kazdy sv{j
zpUsob, jak se zpijet ku Stésti. V ¢eskych krajich stal se nejoblibenéjsSim napojem likér magickych
vlastnosti, ze zdpadu naseho Uzemi pochdazejici. Podle génia, jehoz zasluhou jest ndm piti tento nektar,
nazvali jej vdécni nasledovnici Becherovkou. Ndpoj tento z nejchutnéjsich ziskal si mezi znalci i mezi
prostym lidem vysokého uznani, staval se pomalu, ale jisté ndpojem tradi¢nim, coZ jest pro alkohol
vibec nejvyssi doménou. Promoce, svatby, narozeni, pohrby, ¢i jen obycejné posezeni s prateli nebylo
mozno si predstavit bez zelené lahve na stole a slunec¢ni tekutiné ve sklenicich. Bylo to az magické.
Chut Becherovky podmanila si brzy celou Evropu a sméle pokukovala i po krajich zaoceanskych. Lidé
pozndvali jeji krasy, jeji radost takrka metafyzickou, neb ne po kazdém alkoholu povznese se duch
Clovéka kamsi k vysindm nadobla¢nym, ku vé¢nému stésti. Po Becherovce ano.

Avsak co by to bylo za lidstvo, kdyby se nenasel ¢lovék, bazici po mamonu a svém vlastnim
Stésti (da-li se tato touha tak nazvat) na Ukor ostatnich? Chcete znat jeho jméno? Ale jisté - jmenuje se
Hovmaz. Tento zlosyn z nejvétsich, hnan zavistivou touhou svého ¢erného srdce, rozhodl se prekazit
toto Stésti lidstva, sdm maje dusi skrznaskrz prolezlou Cervy, zlu¢i a bahnem bublajicim. Na troskach
byvalé KGB, sovétské tajné sluzby, vybudoval ohromné impérium podloudnych vyrobcd alkoholu. Brzy
ziskal nepredstavitelnymi Uplatky moc nad Moskvou a zanedlouho ziskal monopol na vyrobu alkoholu
pro celou mati¢ku Rus. AvSak ani to mu nestacilo. Chtél znicit vSe, co Becherovka svou zivotodarnou
moci vystavéla a nevahal pouzit nejpodlejsich zplsobl k tomu, aby ji znicil.



Zasoboval svét alkoholem pancovanym nejbrutadlnéjsim lihem, ktery palil ze shnilé fepy, sto let
ukryté v nevycerpatelnych zasobarndch na Sibifi. Tuto ohavnost fedil posléze vodou odpadni, z ¢etnych
papiren a chemickych zadvodl po celém Rusku rozptylenych tak zvrhle, Ze ndpoj tento jiz po pouhém
dousku znicil veskeré chutové buriky ¢lovéka, nemluvé o zhoubném vlivu na mozek. Na Rusi se
Hovmazovi dafilo, rusky ¢lovék je zvykly pit a je mu jedno co. To k vysvétleni toho, jak mohl tento
bidak prorazit s takovym patokem. A chtél vic, vic. Evropa méla nasledovat a pak: cely svét. Nezastavil
by s pred ni¢im. Pravé ted roztahuje sva smradlava lihova kridla nad starym kontinentem a lidé ni¢eho
netusi. Zkdza je nablizku.

Zatimco hnusny alkohol neviditelné pronikd na svétové trhy, Becherovka kraci cestou
nejvétSiho Uspéchu. Na 123. svétové degustacni prehlidce alkoholu ziskdva po 123. cenu pro nejlepsi
napoj. Je nacase vyrazit do svéta, zatim vrozena skromnost a nutno podotknout, Ze zbytec¢na, drzela
Becherovku pouze v krajich evropskych. Koho vSak zvolit k takovému Ukolu. Zde neni radno délat
chyby, zvlasté je-li ¢ernd stvlra Hovmaz na kozliku a fidi koné opijeni se vstric zahubé. Je nezbytné
volit uvazlivé, premysli vedeni Becherovky, nesmime se unahlit, jde prece o lidstvo, o zivotni Stésti, o
svét. A tak se stalo to, co se teprve stat ma.

Snad podafi se tento bohuliby Gkol, snad nezvitézi zlo a odpornost, snad lidstvo celé jednou
poznd, jakou cenu pro né ma Becherovka. Snad praveé diky tobé.
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